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FANTASIE LEBEN

wo sagenhafte Schitze ruhen, aber auch Weiterfiihrende Links:
reichlich Gefahren lauern. < www.rahgol.de P>
Bei grofleren LARP-Events sind der Fanta- A wwwlarpwiki.de P>

sie der Organisatoren keine Grenzen gesetzt
— so sind feuerspeiende Drachen, meterho-
he Spinnen oder schwebende Geister keine
Seltenheit. Uberhaupt wurde in der Aus-
stattung und im pyrotechnischen Bereich in
den letzten Jahren viel unternommen, um
die Abenteuer noch realititsgetreuer erschei-
nen zu lassen.

Fiir Verpflegung ist jedesmal gesorgt, Taver-
nen in mittelalterlichem Stil gehoren mitt-
lerweile zu jedem guten Live-Event.
Fast alle Beteiligten genieflen diese
zauberhafte Atmosphire, wenn man
abends gemiitlich in der Taverne neben
Elben, Zwergen oder anderen Wesen
aus fremden Welten sitzt. Gaukler
spielen auf ihren Instrumenten,

es wird mit Met (Honigwein)
oder Bier angestoflen und von
erlebten Abenteuern berichtet.

Fir alle, die auf spielerische Weise in

eine Welt der Fantasie, des Heldentums
und der Magie eintreten mochten, bieten
solche LARP-Veranstaltungen eine aufre-
gende Abwechslung zum realen Alltag.

4 www.larp-planung.de P
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